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[Las interacciones violentas entre alumnos son cada vez mas trecuentes en el dia a dia de los centros

de Educacion Secundaria. De esta cotidianeidad de la violencia en las aulas se extrae un amplio vo-

lumen de alumnos implicados... .
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Se trata de un videojuego de realidad aumentada que, mediante

una aplicacion movil, permite la interaccion entre los alumnos
en el contexto real del aula.
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La informacion que nos proporciona esta herramienta acerca de las interacciones entre companeros queda registrada en
una base de datos informatizada. Tras las aplicaciones 1niciales en una muestra piloto, se llevaron a cabo algunas mejo-
ras técnicas del mmstrumento. Una de estas modificaciones fue la inclusion del sociograma como recurso grafico auto-
matizado para el registro de las interacciones de cada sesion de juego. magen 3. Interaccion Al
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Imagen 2. Deteccion del otro jugador

Imagen 1. Entormo de Juego

Interacciones no violentas proactivas

Figuras Sociograma de VERA

Interacciones violencia proactiva

Interacciones violencia reactiva

Interacciones no violentas reactivas

Este trabajo es fruto del Proyecto de Investigacion EDU2009-10316, co-financiado por el Ministerio de Ciencia e Innovacion y fondos FEDER



